HAEFNIPREP 1

VINNUSKJAL

Haefnividmid i upplysinga- og teeknimennt eru flokkud i fjéra flokka:

e Upplysingataekni og laesi

e Midlun, grafik og vefsmidar

e Forritun og gagnasafnsfraedi

e Vélbunadur, uppsetning og rekstur

Hvad vardar lysingu a pekkingu, leikni og haefni sem einkennir upplysinga- og teeknimennt er ekki
atlast til ad 6llum pekkingar-, leikni- og haefnipattum sé nad a hverju prepi heldur skal vinna med
pba ndmspaetti sem undirbyggja haefnividmid vidkomandi ndmsbrautar. bannig er haegt ad vinna
med sérhaefdari paetti upplysinga- og taeeknimenntar upp a efri haefniprep.

Haefniprep 1

Upplysinga- og teknimennt — Hafniprep 1

bekking

Nemandi skal hafa aflad sér almennrar pekkingar og

skilnings a:

upplysingataekni og laesi:

e helstu pdst- og samskiptanetum

e  hugbunadi/forritum og 68rum gégnum vid
upplysingaleit

e helstu adgerdum til framsetningar og midlunar a
texta

e umbhverfi og moguleikum toflureiknis og

medferd tolulegra gagna

midlun pekkingar & fjélbreyttan hatt

hofundarétti og notkun heimilda

mat & gaedum og areidanleika upplysinga

reglum um abyrga netnotkun

sjalfsteedum vinnubrégdum

forritun og gagnasafnsfraedi:
skilyrtum setningum i forritun
mismunandi gagnabreytum i forritun

virkni lykkjusetninga i forritun og strengjavinnslu
mismunandi gerdum einvidra fylkja

honnun klasa og tengingu milli klasa
grunnpattum SQL fyrirspurnarmalsins

gdgnum og réttmeeti upplysinga sem unnin eru
ur peim

midlun, grafik og vefsmidar:

e notagildi stilsnida i hdnnun vefs

myndvinnslu fyrir vef

skipulagningu og hénnun vefsidna

undirstéduatridum myndvinnslu

helstu verkfaarum sem notud eru vid almenna

myndvinnslu

vistun mynda fyrir skjai og prentmidla

e  hofundarétti mynda

e  peim verkfaerum sem eru notud til ad smida
vefsidur

e uppbyggingu og edli HTML skipana og peim
breytum sem peim fylgja

e peim HTML skipunum sem eru notadar til ad

—

Haefni

Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og

leikni sem hann hefur aflad sér t.d. a svidi:

upplysingataekni og laesis til ad:

e vinna i pdst- og samskiptanetum

e meta, vardveita, skapa og midla upplysingum og
pekkingu a skipulagdan og skilvirkan hatt
(upplysingalaesi)

e vinna ad métun texta @ ymsan mata og studlad
ad laesileika hans

e vinna med heimildir eftir vidteknum venjum par
ad lutandi og virdi hofundarétt i vinnu med gégn
af ymsum toga

e vinna med toluleg gbgn, méta pau og setja fram
4 myndraenan hatt

e stunda orugg netsamskipti og syni par gott
sioferdi

e vinna sjalfstaett ad verkefnum

forritun og gagnasafnsfraedi:

e Dbeita skipulogdum adferdum vid lausn
forritunarverkefna

e hanna videigandi notendaskil.

e vinna med gogn og bua til einfaldan gagnagrunn

midlun, grafik og vefsmida:

hanna einfaldan vef

skilja og geta unnid med ivafsmal og stilsnid

medhondlun og pjoppun myndefnis fyrir vef

e setja saman og lagfaera myndir i
myndvinnsluforritum

e ganga fra myndum til birtingar fyrir mismunandi
midla

e koma efni og myndum a framfaeri & vefsidu

e tengja saman vefsidur til ad bua til vefi

e geta vidhaldid og breytt eldri vefsidum og baett
nyju efni vid
gert einfalda hugmynd ad vel utfzerdri vefsidu

e hanna vidmot 4 vefsidum

e setja upp og skipuleggja vefsidur
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HAEFNIPREP 1 VINNUSKJAL

bua til vefsidur
e vidmétshonnun, uppbyggingu og skipulagi
vefsidna
e tengimoguleikum vefsidna vid gagnagrunnskerfi
vélbunadur, uppsetning og rekstur:
e  skraarsnidum fyrir mismunandi midla
e  helstu notkunarmoguleikum netkerfa

Leikni

Nemandi skal hafa nad leikni i:

upplysingataekni og laesi:

e markvissri notkun pdst- og samskiptaneta

e motun og framsetningu a texta @ ymsan mata og
atti sig 4 laesileika hans

e medferd tolulegra gagna og framsetningu 4
peim

e medferd heimilda og framsetningu & peim

e  sjalfsteedum vinnubrégdum

e  Oruggum netsamskiptum

forritun og gagnasafnsfraedi

e  beita greiningu og hénnun vid undirbudning
forritunar

e forrita med skilyrdum, lykkjum og mismunandi
breytum

e  beita hverskonar strengjavinnslu

e vinna verkefni sem krefjast notkun fylkja vid
urlausn

e nota lista til ad leysa verkefni i forritun

e vinna med einfaldar textaskrar

e skipuleggja adferdir med feaeribreytum

e hanna forrit med sérsmidada klasa og adferdir

e gera einfaldar SQL fyrirspurnir

e leita ad setja inn og uppfeera gogn i
gagnagrunnum

e smida einfaldan gagnagrunn

midlun, grafik og vefsmidar:

e notagildi stilsnida i hdnnun vefs

e myndvinnslu fyrir vef

e skipulagningu vefs

e honnun vefsiGna

e afmarka myndhluta, nota l6g, maska og letur

e setja saman myndir

e vinna med mismunandi myndsnid, litakerfi og
upplausn mynda

e vista og ganga fra myndum a veraldarvef og fyrir
prentun

e lagfeera og breyta myndum

e leita upplysinga & netinu @ markvissan hatt

e beita HTML skipunum til ad koma texta og
myndum & vefsidur

e skipuleggja vefsidur til ad koma efni til skila &
vefinn & ahrifarikan hatt

vélbunadur, uppsetning og rekstur:

e uppbyggingu og notkun a einmenningstdlvu og
styrikerfi hennar

e tengja og skilgreina jadartaeki @ netkerfum

vélbunadur, uppsetning og rekstur:
e nota einmenningstolvur og netkerfi &
markvissan og drangursrikan hatt
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Haefniprep 2

VINNUSKJAL

Upplysinga- og teeknimennt — Haefniprep 2

bekking

Nemandi skal hafa aflad sér pekkingar og skilnings a:

upplysingataekni og laesi:

o fléknum adgerdum i helstu forritum til midlunar
a texta og tolulegum goégnum, s.s. glaerugerd,
ritvinnslu og toflureikni

e sampeettingu gagna milli mismunandi forrita

e gagnagrunnum og mikilvaegi peirra
upplysinga- og menningarlaesi og mikilvaegi pess

vélbunadi, uppsetningu og rekstri:

e  OSI médelinu og TCP/IP stadlinum

algengum netkerfisbunadi

lagskiptingu netkerfa

vistfangaskemum

mismunandi styrikerfum vid stjérnun/rekstur &

netpjonum

uppsetningu a Windows Server styrikerfi

afritun og endurheimtingu gagna

uppsetningu a Linux styrikerfi

adgangstyringum

diskastyringum

oryggismalum

daglegri stjérnun netpjéns

samsetningu télva

uppfaerslum og tengingu jadartzekja

samskiptareglum milli pjénustubords og

vidskiptavina

flokkun og férgun ihluta

mismunandi Topology

e  mikilvaegi uttektar 4 netkerfum stérra og smarra
fyrirtaekja.

forritun og gagnasafnsfraedi:

hlutverki klasa

formudum gégnum.

grafiskum notendaskilum

tengingu vid gagnagrunna
hlutbundinni adferdarfraedi

fjidlvirkni og endurskilgreiningum
erfdum, hjupun og skilum

venslum milli klasa

UML

uppbyggingu vensladra gagnagrunna
hugtékunum ,, Frumlykill“ og ,,A6komulykill“
adferdum vid vardveislu gagna
gagnagrunni 4 3NF

synum og rofum i gagnavinnslu
gaedum og ,heilindum” gagnasafna
vistudum stefjum

greiningu og flokkun gagna

formun XML skjals med stilsnidum

Haefni

Nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem

hann hefur aflad sér t.d. a svidi:

upplysingataekni og laesi til ad:

e vinna med texta og toluleg gogn, métad og sett
fram a laesilega og/eda myndraenan hatt

e meta, vardveita, skapa og midla upplysingum og
pekkingu a skipulagdan og skilvirkan hatt

e  atta sig @ mikilvaegi menningarlaesis i tengslum
vid alpjédasamskipti (menningarlaesi)

e vinna med grunnadgerdir i gagnagrunnum

vélbunadar, uppsetning og rekstur:

tengja netkerfi og gera grunnstillingar a pvi

bua til tengikapla fyrir tolvur

reikna Ut undirnet og uthluta peim

grunnstillingar a beini og leidagreini

vinna i mismunandi skjabordum og skeljum

setja upp og styra adgengi notenda

skrifa skipanir a skipanalinu

taka afrit af skrdm med mismunandi adferdum

framkvaema einfalda bilanagreiningu

setja saman tolvu fra grunni

uppfaera vél- og hugbunad

setja upp og uppfeera mismunandi styrikerfi

finstilla samhaefni vélbunadar og styrikerfis

setja upp styrikerfi til stjiérnunar og reksturs

netpjona

e nota videigandi Topology til ad syna
uppbyggingu netkerfis

e nota rétta stadla ar TCP/IP fj6lskyldunni
setja upp FTP, HTTP og SSH/Telnet pjénustur a
mismunandi styrikerfum

e taka ut og skrifa skyrslu um netkerfi hja voldu
fyrirteeki

e setja upp DNS, DHCP

e taka Oryggisafrit

forritun og gagnasafnsfraedi:

e vinna verkefni sem krefjast notkun mismunandi
klasa vid urlausn

e vinna med formud gogn vid Urlausn verkefna.

hanna videigandi notendaskil

leggja faglegt mat a einfold notendaskil vid lausn

verkefna i forritun

skipuleggja heildstaett erfdatré

Utfeera skil

tengja klasa med mismunandi tegundum vensla

nota klasalikon samkvamt UML vid gerd forrita

hanna og smida vensladan gagnagrunn

skra, breyta og eyda gégnum i vensludu

gagnasafni
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HAFNIPREP 2 VINNUSKJAL
e uppbyggingu vensladra gagna ut fra e setja gagnagrunn a 3NF
einindavenslariti e hanna og smida ,Syni“
midlun, grafik og vefsmidar: e hanna og smida vistadar stefjur
e forritunarmali sem hentar i vefforritun e hanna og smida heildsteda lausn 3 videigandi
e hvernig gera skuli vefsidu sem skrair gogn i gagnagrunnskerfi
gagnagrunn og textaskra e tengja gogn i gagnagrunni vid hugbunad og
e adgangsstyrdum vefsvaedum vefsvaedi
e helstu 6ryggisatridum sem parf i samskiptum midlun, grafik og vefsmidar:
vefsvaedis og gagnagrunns e beita skipul6gdum adferdum vid lausn
e uppbyggingu vefs (DOM) gagnagrunnstengdra vefforritunarverkefna
o  vefskriftumali e meta kosti og galla élikra adferda vid lausn
e  honnun gagnvirkra vefsidna verkefna i vefforritun
e gagnagrunnstengda vefhonnun e greina, hanna og bua til 6rugg
e snjallsima vefhonnun gagnagrunnstengd vefsvaedi
e midlaratengdri vefforritun e nota ivafsmal og stilsnid
e samspili vefforritunar og ivafsmals e skilja uppbyggingu vefs (DOM)
e stilsnidi fyrir mismunandi vafra e forrita i vefskriftumali
e villumedhondlun og samhaefing e sannreyna og samhafa gagnvirkan vef
e eiginleikum og edli ljéss og lita e  proa gagnvirkar vefsidur
e hvernig litir myndast i sjdnfaerum mannsins e hanna vefsidur fyrir snjallsima
e samlagri og fradraegri litablondun e forrita fyrir vef
e hvernig unnid er me# liti i tdlvum, ljdsmyndun e samspili vefforritunar og ivafsmals
og prentun e  vefur virkii 6llum vofrum
e edlisleegum mun 3 litbirtingu hinna ymsu midla e meta litamun milli télvuskjda og mynda a pappir
e litmaelingum og litstyringu e bua til og vinna med litgdgn fyrir hina ymsu
e hdnnunarreglum, t.d. grindarkerfi og gullinsnidi midla sem notadir eru i grafiskum idnadi og
e margmidlunarefni og gagnvirku efni ljésmyndun
e ad stafreent umhverfi er eftirliking af heimisem | ®  flytja litgdgn milli dlikra midla
var og ad hefdbundin framsetning er i fullu gildii | ® nota profila og litstyringu til ad minnka litfravik
nyju umhverfi e setja upplysingar fram a heildraenan hatt
e verkfaerum sem notud eru til ad smida vefsidur e vinna med teikningar
hvernig nota a css til ad vinna med utlit og e umbreyta punktamynd i vektorsmynd
umgjord vefsidna e teikna figlrur
®  peim atridum sem mali skipta i vistun og vinnslu | @ gera hreyfimynd med hljédi
mynda fyrir vefmidla e vinna myndir fyrir notkun i skjamidlum
e hefdbundnu vinnsluferli stuttmynda e skipuleggja og vinna vefraena synimoppu
helstu sidareglum og dkvaedi um héfundaréttad | e yfirfaera hljéd yfir 4 tolvutaekt form
pvi er vardar notkun og medhondlun hljods e klippa, breyta og setja saman hljéd i télvu
e  hugtokum sem notud eru i hljédvinnslu e undirbda hljéd fyrir vefinn
e hljodvinnsluforritum sem notud eru og pjoppun e hljédsetja myndbénd
hlj6ds e greina og vinna texta og myndir til birtingar & vef
markadslegum forsendum verkefna e vinna eftir reglum um héfundarrétt i tengslum
e uppsetningu og vidhaldi vefja & vefsvaedi vid birtingu mynda
e valileturgerda fyrir vef og mismunandi
notendahdpa
Leikni
Nemandi geti unnid af 6ryggi og sjalfsteediit.d.:
upplysingataekni og laesi:
o floknari adgerdum i helstu forritum til midlunar
4 texta og tolulegum goégnum, s.s. glaerugerd,
ritvinnslu og toflureikni
e upplysinga- og menningarlaesi og atti sig a
mikilvaegi pess
e helstu grunnadgerdum i gagnagrunni
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vélbunadur, uppsetning og rekstur:

nota netkerfistdl og herma til ad skilja

uppbyggingu netkerfa

reikna Ut mismunadi undirnet

tengja saman ymsan télvubuinad og stilla hann
uppsetning a vefpjon

notkun skjabordsstyringa og skeljavinnslu
adgangsstyringum a notendum

medhondlun skipana a skipanalinu
uppsetningu Linux @ einmenningsvél og
Windows Server

afrita og endurheimta gégn

velja ihluti sem haefa kréfum vidskiptavina og
verkefna

uppfaera vélbunad og stilla BIOS

forritun og gagnasafnsfraedi:

nota klasasofn og formud gogn

nota skipulagt heildsteett erfdatré af klosum
nota vensl milli klasa

nota fjolvirkni og endurskilgreiningar i forritun
lesa klasalikon samkveemt UML

forrita med notkun klasa

vensl og normalform

tog og takmarkanir

Gagnagrunnstengingar i C# og PHP

nota venslada gagnagrunna a 3NF

leggja mat & geedi gagnasafna og heilindi peirra
nota vistadar stefjur vid gagnavinnslu

flokka og greina mismunandi tegundir gagna
gera SQL fyrirspurnir i vensladan gagnagrunn
gera vefsidu sem skrair gégn i gagnagrunn
nalgast gbgn ur gagnagrunni til birtingar a
vefsidu

midlun, grafik og vefsmidar:

sannreyna og samhaefa gagnvirkan vef

forrita i vefskriftumali

hanna vefsidur fyrir snjallsima

gera adgangsstyrd vefsvaedi

beita helstu 6ryggisatrioum sem parf i
samskiptum vefsvaedis og gagnagrunns

hanna vefforrit med einféldum adferdum
skilgreina litskynjun augans

skilgreina fradraega og samlaega litablondun
skilgreina muninn 3 litbirtingu & télvuskja og a
pappir

vinna med litgdgn i télvum

flytja litgogn milli dlikra litakerfa i télvum
teikna fyrir prentun

geta tengt myndir, letur og hlj6d a rokréttan og
skilvirkan hatt

nota grafisk forrit

nota forrit fyrir margmidlun

vinna myndir fyrir notkun i skjdmidlun

taka upp hljéé
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e  klippa hljéd ur mismunandi skraarformum
blanda hlj6d med fjolrdsa blandara

e umbreyta stafreenu hljédi milli mismunandi
skrdarforma

e ganga fra efni til birtingar i skjamidlum i
samrami vid mismunandi forsendur peirra
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Haefniprep 3

VINNUSKJAL

Upplysinga- og teeknimennt — Haefniprep 3

bekking

Nemandi skal hafa aflad sér pekkingar og skilnings a:

upplysingataekni og laesi:

o fléknum adgerdum i helstu forritum til midlunar
a texta og tolulegum gégnum

e sampeettingu gagna milli mismunandi forrita

e gagnagrunnum og mikilvaegi peirra

e upplysinga- og menningarlaesi og mikilvaegi pess

vélbunadur, uppsetning og rekstur:

beiningu

stigveldishonnun netkerfa

stadar- og syndarstadarneti

vidnetstengingum

netkerfissamskiptastodlum

mismunandi styrikerfum & einmenningsvélum

og netpjénum

algengum netpjonustum og eldveggjum

grunnuppbyggingu skrifta

minnis- og adgerdarstjornun

mikilvaegi kjarnans

pradlausum netkerfum og VPN

oryggismalum i netkerfum og netpjénum

forritun og gagnasafnsfraedi:

klasas6fnum & nettengdum hugbunadi

fjolpradavinnslu

héonnun og smidi einfalds midlara og bidlara

hénnun og smidi gagnagrunna

lotum, téflualgebru og l[dsum

haerri normalformum en 3NF

A.C.1.D. likaninu

midlun, grafik og vefsmidar:

XHTML vefritun

notagildi stilsnida vid honnun vefsidna

uppsetningu og skipulagi a vef

medhondlun og pjoppun myndefnis fyrir vef

greining og honnun gagnvirkra vefsvaeda

profunum og gangsetningu gagnvirkra vefsvaeda

grunnhugtdokum vardandi eiginleika stafraenna

mynda upplausn, skerpu, tonskala, grajafnvaegi,

birtu og ténskilum

e helstu verkferum
myndvinnslu

e  profilum og litstyringu

e mismunandi porfum Odlikra
myndgaedi

e helsta hugbunadi sem
textavinnslu og umbrot

e edli og uppbyggingu hugmyndar

e taknfraedi og myndbyggingu

sem notud eru vid

midla vardandi

notadur er vid

Haefni

Nemandi skal geta hagnytt pa sérhaefdu pekkingu og

leikni sem hann hefur aflad sér t.d. a svidi:

upplysingataekni og laesis til ad:

e vinna med texta og toluleg gogn, métad og sett
fram a laesilega og/eda myndraenan hatt

e meta, vardveita, skapa og midla upplysingum og
pekkingu a skipulagdan og skilvirkan hatt

e  atta sig @ mikilvaegi menningarlaesis i tengslum
vid alpjédasamskipti (menningarlaesi)

e vinna med grunnadgerdir i gagnagrunnum

vélbunadur, uppsetning og rekstur:

reikna Ut undirnet

tengja netkerfi

setja upp leidagreiningu a stadarneti

stilla prddlausan tengipunkt
vandamalagreiningar 4 netkerfum og netpjonum
setja upp mismunandi vidnetstengingar

setja upp vid-, stadar-, syndarstadar- og
pradlaus netkerfi

nota lagskipta nalgun vid vandamalagreiningu
setja upp, skilgreina og stilla algengar
netpjonustur og eldvegg

skrifa skriftur fyrir minnis- og adgerdarstjornun
framkvaema bilanagreiningu @ netkerfum.
skilgreina og virkja videigandi TCP/IP stadla
gera netkerfi 6ruggt med skriftun

skrifa endurraesingarskriftur

skrifa afritunarskriftur

forritun og gagnasafnsfraedi:

hanna og smida einfaldan midlara og bidlara
utfeera klasasofn 4 nettengdum hugbunadi
hanna og smida gagnabendil

hanna fyrirspurn i gagnagrunn med toflualgebru
hanna og utfeera gagnagrunn eftir krofulysingu
velja videigandi einangrunarstig lota i grunni

midlun, grafik og vefsmidar:

e Dbeita skipul6gdum adferdum vid lausn
gagnvirkra vefforritunarverkefna

e nyta priggja laga hogun (MVC) vid utfaerslu
vefsvaeda
greina, hanna og bua til gagnvirk vefsvaedi

e vinna myndir til birtingar i prent- og/eda
netmidlum

e vinna med helstu myndvinnslu- og
lagfeeringaverkfaeri
meta geedi mynda og porf a leidréttingum

e tulka eigin hdonnun og annarra

e mota texta pannig ad hann sé lzesilegur en
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Leikni
Nemandi hafi fullt vald a t.d.:
upplysingataekni og laesi

ad setja upp steerri skyrslur/verkefni med
fléknum, fjolbreyttum adferdum til
framsetningar til midlunar a texta og télulegum
goégnum

ad vinna med fléknar adgerdir i gagnagrunni

vélbunadur, uppsetning og rekstur:

grunnstillingum & beini og leidargreini
skilgreina fasta og virka beiningu
vandamalagreining a beinum og leidargreinum
setja upp stadar- og syndarstadarnet

setja upp pradlaust stadarnet

vidneti og tengimoguleikum pess

oryggi netkerfa

setja upp algengar netpjonustur og eldvegg
nota mismunandi skriftur

nota styringar fyrir minni og adgerdir

setja upp pradlaus kerfi og VPN

forritun og gagnasafnsfraedi:

nota midlara og bidlara

nota klasasofn a nettengdum hugbunadi
nota fjélpradavinnslu

meta mikilvaegi lota

nota haerra normalform en 3NF

nota toflualgebru og lasa

midlun, grafik og vefsmidar:

XHTML vefritun

notagildi stilsnids vid hénnun vefsidna
uppsetningu og skipulagi a vef

medhondlun og pjoppun myndefnis fyrir vef
mismunandi skraarformi vefmynda

honnun vefutlits med hlidsjon af élikum
forsendum

greinaog hanna gagnvirk vefsvadi

profa og gangsetja gagnvirk vefsvaedi

stilla upplausn og steerd mynda fyrir
mismunandi midla

faera myndir milli litrima og tryggja ad rétt
litram fylgi myndum

stilla tolvuskjai fyrir myndvinnslu

vinna myndir & markvissan og skilvirkan mata
fyrir prent- og skjamidla

préa hénnunarhugmyndir

vinna med dlikar gerdir texta svo hann verdi skyr
og laesilegur og i samraemi vid innihald hans
greina parfir vidskiptavinar og vinna hugmyndir
ad lausn verkefna med hlidsjon af peim
pbekkja muninn @ markhépum

jafnframt ahrifarikur

nota allan algengar umbrotshugbunad
vinna hugmyndir med hlidsjén af porfum
vidskiptavinarins
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VINNUSKJAL

Upplysinga- og teeknimennt — Haefniprep 4

bekking

Nemandi skal hafa aflad sér fraedilegrar pekkingar og
skilnings a t.d. :

forritun:

e breytum

e  skilyrdissetningum

o lykkjum

e fylkjum

e follum

e bendum

e  hlutbundinni forritun

o yfirskrift virkja

e tengdum listum og fylki
e  (tfeerslu & mismunandi gagnagrindum t.d.

rodum, listum, stoflum, tviundatré o.fl.
endurkvaemum follum

e fravikum (e. exceptions)

e  adskildum pydingum klasa

midlun, grafik og vefsmidar:

e hugtdékum prividdarvinnslu

skipulagningar prividdarverkefna

hvernig prividdarmédel eru uppbyggd

hvernig aferdavinna fer fram

hvernig samvinna teikniforrita og

prividdarforrita virkar

e vinnu med myndavélar fara fram i
prividdarumhverfi

e hvernig ljos virka i prividd og hvernig pau hafa
ahrif 4 timann sem tekur ad raungera myndina

e notkun prividdar vid honnun vidmota fyrir ymsa
midla

e mismunandi adferda vid smidi mddela fyrir
mismunandi midla svo sem kvikmyndir eda
tolvuleikja

e moguleika ,,motioncapture” taekni og
mismunandi adferdir vid upptoku sliks efnis

e hvernig prividdarmdédel purfa ad vera unnin og
lyst ef fella & pau inni lifandi kvikmynd

e hvernig fletja parf Ut karakter til pess ad haegt sé
ad vinna aferdir & hann i utanadkomandi
teikniforriti

e moguleika pess ad nota ,,normalmapping” og
»displacementmapping” og hverjir kostir peirra
eru

e uppsetningu a stjornteekjum kvikunar

Leikni

Nemandi hafi fullt vald 4 og hafi aflad sér pjalfunar i
adferdum og verklagi a t.d.:

forritun:

Haefni

Nemandi skal geta hagnytt pa freedilegu pekkingu og

leikni sem hann hefur aflad sér t.d. a svidi:

forritunar til ad:

e  skrifa forrit sem nyti breytur, if setningar, lykkjur
og fylki

e  skrifa forrit sem eru brotin nidur i sjalfstaeda
verkhluta

e  skrifa hlutbundin forrit i C++
yfirskrifa virkja i C++

e  skrifa forrit sem nota fylki eda tengda lista til ad
utfaera mismunandi gagnagrindur t.d. radir, lista,
stafla, tviundatré o.fl.

e  skrifa endurkveem féll sem framkveema einfaldar
endurkvaemar lausnaradferdir
nota benda og kvikfylki i forritum

e  skrifa hlutbundin forrit i C++ med adskildri
pydingu klasa

e starfa sem forritari

midlun, grafik og vefsmidar:

e setja upp vel skipulagt prividdarverkefni

e geta smidad prividdarmddel af hlutum eftir
fyrirmynd

e geta unnid aferdir i teikniforriti i samvinnu vid
prividdarforrit

e geta stillt upp mismunandi tegundum ljésa
geta unnid med myndavélar

e hanna og byggja prividdarkaraktera med
hentugustu adferdum

e setja upp stjornteeki fyrir karaktera
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keyra og skoda einfold forrit sem nyta breytur, if
setningar, lykkjur og fylki

kryfja forrit nidur i sjalfsteeda verkhluta med
notkun falla

nota benda og kvikfylki i forritum

skoda og keyra einfold forrit sem nyta breytur, if
setningar, lykkjur og fylki

hluta forrit nidur i sjalfsteeda verkhluta med
notkun falla

bekkja endurkvaemar lausnaradferdir

nyta fravik til ad medhdndla villur i C++ forritum

midlun, grafik og vefsmidum:

byggingu a prividdarmdédelum

uppsetningu a ljésum i prividd

mismunandi adferdum & vinnu med aferdir
ad horfa a hluti me? tilliti til pess hvernig peir
eru smidadir i prividd

uppsetningu @ myndavélum i prividd
byggingu a prividdarkarakterum

utflatningi a prividdarmédelum

uppsetningu a beinabyggingu fyrir
prividdarkaraktera
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